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Die Module oder Programme héngen von den Erzdhimethoden
ab und sind Lehrmittel fiir Jugendbetreuer*innen, Ausbildende,
Lehrer*innen und Sozialarbeiter*innen, die sich mit Peer-to-

Peer-Lernen in multikulturellen Gruppen befassen und diese
fordern, insbesondere in Situationen, in denen junge
Europder*innen und Einwanderer*innen - unter besonderer
Beruicksichtigung von Geflichteten und Asylsuchenden - in
integrativen  Lernsituationen  zusammenarbeiten.  Die
Programme kdénnen genutzt werden, um jungen Menschen
einen Raum zu schaffen, in dem sie ihre Erfahrungen durch
Storytelling teilen kénnen. Sie sind ein Wegweiser fir die
Integration von Neuankémmlingen in eine neue Umgebung,
damit sie sich gehort fihlen und ihre Geflihle in einem sicheren
Dialoq ausdriicken kénnen.
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Bei der Kunst des visuellen Storytellings geht es darum,
Betrachtende mit Botschaften, Emotionen, Erzahlungen und
Fakten auf einer tiefgreifenden und dauerhaften Ebene zu
erreichen. Diese werden durch detaillierte Grafiken prdsentiert,
die entweder von Kunstler*innen und visuellen Denker*innen
erstellt oder in der realen Welt aufgenommen wurden. Und sie
sind in einer Vielzahl von Materialien (digital oder physisch) und
Stilen erhdltlich, genau wie Flat-Pack-Mobel.

Beispiele fur visuelles Geschichtenerzdhlen konnen sein:

eine politische Karikatur in der Zeitung

eine Graphic Novel

ein gut produziertes YouTube-Video

einige visuelle Notizen

eine Animation

Diese Liste ist bei weitem nicht voIIstdndig denn Bilder und die
Bilder und die durch sie vermittelten Geschichten beeinflussen

uns auf praktisch jeder Ebene. Y .
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° Dauer: 1:45 Stunden
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Quantitative

Anzahl der Teilnehmer: 10
‘ Altersgruppe: 17 - 24

Qualitative

Materialien:
Papier, Buntstifte, AqQuarellfarbe
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Das Ziel dieses Workshops ist es, die Phantasie
und Kreativitat der Teilnehmenden anzuregen.
Aulderdem soll jeder in die Aktivitat einbezogen
werden = =
in die Aktivitdt einzubeziehen, selbst die eher == E.
zurUckhaltenden Personen, die Idnger brauchen, e v ...
um mit anderen warm zu werden. Es ist ein —_—
abwechslungsreicher und ansprechender Weg
um Mmit anderen zu kommunizieren und
Erfahrungen auszutauschen. Durch diese
Strategie konnen Sie eine Reihe von Soft Skills
erlernen, einschlieldlich nonverbaler und
visueller Kommunikation,

mundliche Prasentationen und

zwischenmenschliche Fahigkeiten.
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Zunachst stellten sich die Teilnehmenden vor und wurden in das
Geschichtenerzahlen und die verschiedenen Arten des
Geschichtenerzahlens eingeflihrt. Dann hatten wir ein langeres
Gesprach uber visuelles Storytelling

und die Méglichkeiten, wie es uns helfen kann, unsere Ziele zu
erreichen. Danach wurden die Teilnehmenden in Gruppen
eingeteilt, um ihre Erzahlung auszuarbeiten. Sie erhielten
mehrere Karten mit Fragen und Satzen wie diesen, um eine
Geschichte zu entwickeln:

Ihre Motivation zu migrieren

Hoffnungen/Erwartungen an das Leben in der Tlrkei

Warum die Tlrkei?

Die grofste Herausforderung beim Weggehen

Die Teilnehmenden wurden auch gebeten, den Anfang ihrer
Geschichten zu illustrieren.

ihrer Geschichten zu illustrieren. Die Teilnehmenden, die ihre
Zeichnungen der gesamten Gruppe ausstellen wollten,
beendeten dann ihre Prasentationen.

Nach dem ersten Teil bildeten die Teilnehmenden wieder ihre
Geschichtengruppen und bekamen eine weitere Reihe von
Fragen und Satzen. Einige von ihnen waren:

Die Sache, die sie in der Tlrkei am meisten tberrascht hat

Die Zeit, in der sie sich unwillkommen gefiihlt haben

Wie haben sie in schwierigen Zeiten Kraft getankt?

Die hilfreichste Sache oder Person bei der Eingew6hnung

Die Dinge, die sich in ihrem Leben nach der Migration verandert
haben

Der erste Eindruck von der Tlrkei

Die wichtigste Quelle des Gliicks im neuen Land

Land

Das, worauf sie bisher am stolzesten sind

sie den Neulingen einen Rat geben wrden.

ach Beendigung dieses Teils des Zeichnens hatten die Teilnehmenden, die ihre Geschichten im ersten Teil nicht
rasentiert hatten, die Moglichkeit, ihre Geschichten mit ihren Zeichnungen vorzustellen.

m letzten Teil des Workshops teilten die Teilnehmenden ihre Hoffnungen flr die Zukunft mit und berichteten, ob

Yipp
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Nach dem Workshop kamen alle Teilnehmenden
zusammen, um den Workshop und die Aktivitaten, die
wahrend des Programms durchgefiihrt wurden, zu
besprechen. Zusatzlich erhielten die Teilnehmenden eine
Umfrage, um thre Zufriedenheit mit dem Workshop zu
ermitteln. Darlber hinaus aufserten die Teilnehmenden
Ihre Getlihle und gaben Uberwiegend an, dass sie den
Prozess genossen haben. Sie erklarten auch, dass die
Zeichnungen thnen geholfen haben, ihre Geflihle besser
auszudrtcken als ein blofses mundliches Erzahlen.
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