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Modul Hakkinda

Moduller veya programlar hikaye anlatma yontemlerine
bagli olarak olugturulmu?tur ve Ozellikle geng
Avrupalilarin ve géocmenlerin - multecilere ve
siginmacilara 6zel onem vererek - kapsayici ogrenme
ortamlarinda igbirligi yaptigi durumlarda, ¢cok kulttrld
gruplar icinde akranlar arasi 6grenmeyi ele alan ve
kolaylastiran genglik calisanlari, egitmenler,
ogretmenler ve sosyal hizmet uzmanlariicin 6gretim
Ynoklarldlr Programlar, genglerin hikaye anlatimi
uyla deneyimlerini paylasabilecekleri bir alan

young PeoPIlE's
storiEs

yoratmak icin kullanilabilir. Bunlar, yeni gelenleri yeni bir
ortama entegre etmek icin bir yol haritasidir, boylece
duyulduklarini hissedebilirler ve duygularini guvenll oir
diyalog icinde ifade edebilirler.
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Tiyatral
Hikaye
Anlatimi

"Harekete Gec¢!" hikaye anlatma etkinligi, genclerin kendilerini etkili bir
sekilde ifade etmeleri ve hikayelerini birbirleriyle paylagsmalari i¢in

farkli yaratici tiyatro araglarini ve yontemlerini kullanir.
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Metodoloj

Sayisal Metot

Sure: 90 - 120 dakika

Katilimci Sayisi: 10+

I Yas Araligi: 18-30

Niteliksel Metot

Materyaller: Bu yontem yUz ylze veya ¢cevrimici

erdogan ay Muhammed Fatih...

olarak yapilabilir. Kagit, kalem ve oyunculuk
malzemeleri (katiimcilar isterse) disinda herhangi Cevrimici Tiyatro Atolyesi

bir malzemeye ihtiyag duymaz.
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Hedefler

Amagc, gencglerin duygularini ve hakkinda konugsmakta

zorlanabilecekleri seyleri tiyatro yontemlerini kullanarak
ifade edebilmeleri icin bir yol bulmaktir. Oyunculuk
sanati kisisel ifade ve yorumlama igin ¢ok fazla alan
biraktigindan ve ayrica dil engelleriyle cok iyi
calistigindan, bu sekilde hikayelerini kendi terimleriyle
yansitabilir ve anlatabilirler. Ayrica, katihmcilar

oyunculuga kuguk bir giris egitimi alacaklardir.

Yipp

Youth work
Improved through
young PeoPIE's
storiEs




* e Co-funded by
S the European Union
I I | t I

Etkinligi baslatmak icin kolaylastirici, katimcilarin birbirleriyle rahat hissetmelerini ve atdlye
calismasina acik olmalarini saglamak igin bir canlandirici (energizer) duzenler. Eger grup

birbirini tanimiyorsa, bir "isim oyunu” tavsiye edilir. Ornegin, her katimcinin kendi adini

sdylerken diger katiimcilara viicuduyla bir hareket gésterdigi bir buz kirici (ice breaker).

Diger katiimcilar hareketi ve ismi tekrarlamak zorundadir ve bu boyle devam eder. Bu buz

kirici gevrimici veya yuz yuze kullanilabilir ve zaten oyunculuga bir giris noktasidir.

Daha sonra kolaylastirici, katilimcilarin ruh hallerini ve beklentilerini kisa bir konugsma ve

bagparmak yukari ve asagdi turuyla kontrol eder.

Bir sonraki adimda yonlendirici, katilimcilara ilham vermesi icin anahtar kelimeler ve sorular verir. Bu atolye
calismasit igin aralarindan segim yapabilecekleri asagidaki kelimeleri verdik:

Ev, yolculuk, dil, meydan okuma, mutluluk, kaltdr, degisim ve umut.

Bir sonraki adimda katilimcilardan kelimelerden birini se¢gmeleri ve bireysel olarak veya gruplar halinde
kisisel deneyimlerini bu kelimeyle iligkilendiren kisa bir taslak (her biri yaklasik 5 dakika) hazirlamalari istenir.
Kolaylastirici farkl yéntemleri tekrar agiklar ve katihmcilarin sorularini yanitlar. Katihmcilar kalem ve kagit
kullanarak kisisel deneyimleri Uzerinde bireysel olarak dusunur, beyin firtinasi yapar, taslak fikirlerini planlar
ve yazarlar.

Daha sonra katilimcilar mikrofonlar ve kameralar kapaliyken ya da grup olarak ‘'mola odalarinda’ iken

eskizlerini son haline getirmek ve uygulamak i¢in 15 dakikaya sahip olacaklardir.

Yipps«
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Daha sonra kolaylastirici farkli oyunculuk yéntemlerini aciklar ve
katimcilara bu yéntemlerden 6rnekler gosterir. Katimcilar zaten aktif
olarak katilacak ve kendi oyunculuk yontemlerini bulacak veya grubun geri
kalanina érnekler gostereceklerdir. Bu yontemlerden bazilari sunlardir:
Pandomim = yUz ifadelerine guc¢lu bir sekilde odaklanarak konusmadan
oyunculuk yapmak.

Sadece sesler = konusmadan hareket etmek ancak kendilerini ifade etmek
icin sesleri kullanmak.

Monolog = konusma [ siir carpisma tarzi

( Yénlendirici katiimcilar gruplara ya da ciftlere ayirmaya karar verirse
diyalog)

Bir sahneyi ya da duyguyu yeniden canlandirmak.

Ve ¢ok daha fazlasi

15 dakika sonra herkes geri gelir ve gencler kaguk eskizlerini
sunmaya basglar. Her eskizden sonra grubun geri kalani alkiglar
ve olumlu geribildirim verir. Tum skecler yapildiktan sonra

kolaylastirici son agamaya gecger: degerlendirme.
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Degerlendirme

Degerlendirmede katilimcilara asagidaki sorular sorulur: Bu etkinlik bazi gencler icin duygusal olabilir, bu nedenle guvenli ve
» Hangi kelimeyi sectiniz ve neden? saygili bir ortam yarattiginizdan emin olun ve katiimcilara ara
» Taslagi nasil olusturdunuz? vermeleri veya istemedikleri takdirde skec¢lerini oynamamalari icin her

- Gecmis ve simdiki hayatiniz Uzerine dusunmek icin iyi bir zaman imkan taniyin.

egzersiz miydi?

- Duygulari ve anlari canlandirmak zor muydu? Atolye calismamizda, dil engelleriyle ilgili komedi anlari, ev duygusuyla
 Hikayenizi bu sekilde paylasmak nasil hissettirdi? ilgili bir monolog ve umut kelimesinin pandomim skeci gibi cok ¢esitli
« Bu konuda neyi sevdiniz/ sevmediniz? skeclerimiz vardi.

« Bundan ne ¢ikariyorsunuz?
Her ne kadar basglangi¢cta bazi katilmcilar utangag olsa ve bazilarinin
Baska bir turda eskizleri hakkinda konusurken akillarina gelen oyunculuk konusunda rahat olmalari zaman alsa da, katilimcilar genel
her seyi paylasabilirler. Diger katiimcilar yargilamadan dinleme olarak etkinlikten ¢cok keyif aldilar ve oyunculuk yaparak kendilerini ne

ratigi yaparlar. kadar ivi ifade edebildiklerine sasirdilar.
P glyap } SAS




Tesekkurler!

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen goris ve dustinceler sadece yazar(lar)a
aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve Kalttr Yaratme Ajansi'nin (EACEA) gérUslerini yansitmak zorunda

degildir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulaomaz.
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